Regulamin pracowni techniczno-informatycznej

Postanowienia ogdlne:

1. Przebywanie w pracowni komputerowej dozwolone jest tylko w obecnosci prowadzacego zajecia
nauczyciela.

2. W trakcie zaje¢ uczniowie wykonujg wytgcznie zadania zlecone przez nauczyciela.

3. Wykorzystanie sprzetu komputerowego znajdujgcego sie w pracowni do gier komputerowych bez
zgody nauczyciela jest niedozwolone.

4. Obowigzkiem ucznia jest dbanie o porzadek ihigiene na powierzonym stanowisku pracy oraz
przestrzeganie przepisow BHP.

5. Bezwzglednie zabrania sie wnoszenia do pracowni jedzenia, picia, odziezy wierzchniej oraz zucia
gumy.

6. Zasobami sprzetowymi i programowymi zarzgdza opiekun pracowni (administrator). Uczen nie
zmienia ustawien systemowych komputera (w tym réwniez tapety).

7. Uczniowie majg obowigzek uzywania wytgcznie wtasnych kont (stanowiska, poczty, portali
spotecznos$ciowych, hostingowego itp.)

8. Nie wolno przechowywac plikdéw o tresci sprzecznej z ogdlnie przyjetymi normami moralnymi.

9. Nie wolno tworzy¢ oraz eksperymentowac z programami wirusowymi, niszczagcymi zasoby
programowe i sprzetowe.

10. Zabrania sie instalowania w pracowni oprogramowania przyniesionego z zewnatrz.

11. Dostep do Internetu mozna uzyskaé jedynie za wyrazng zgodga nauczyciela prowadzgcego zajecia.

12. Zabrania sie zmieniania stanowiska pracy oraz przemieszczania sie po klasie bez wyraznej zgody
nauczyciela.

a) jesli uczen zmieni miejsce bez zgody nauczyciela, to nadal odpowiada za przyznane mu
stanowisko pracy.

b) bez wzgledu na to ktéry nauczyciel prowadzi zajecia, uczen zawsze zajmuje przyznane mu
miejsce przy komputerze (w wyjatkowych przypadkach np. taczenia klas lub zajec
Swietlicowych — uczen wpisuje sie na liste ktéra zawiera imie, nazwisko ucznia, numer
stanowiska komputerowego, date i godzine zajec).

13. Zabronione jest obrazanie uczu¢ innych uzytkownikow przez wysytanie niegrzecznych listow,
wiadomosci oraz zdjec.

14. O wszelkich nieprawidtowosciach uczen natychmiast informuje nauczyciela.

15. Na zajecia techniczne — wtedy, gdy zapowiedziane sg prace wytwdrcze, uczen przynosi cerate lub
gazety zabezpieczajgce tawki przed uszkodzeniem lub zabrudzeniem.

16. W trakcie przerwy uczniom nie wolno przebywaé na schodach prowadzacych do sali nr 20, ani
w korytarzu prowadzgcym do tej sali — przerwe spedzajg na pierwszym pietrze — na schody i do sali
moga wejs¢ tylko pod opieka nauczyciela.

17. Monitory w pracowni sg caty czas wigczone — nie wigczamy ani nie wytgczamy ich w trakcie zajec.

18. Komputery w pracowni nie stuzg do przechowywania plikéw — wszystkie zapisywane na
komputerach pliki sg usuwane automatycznie z chwilg wyfaczenia komputera.

Czynnosci do wykonania przed rozpoczeciem zaje¢:

1. Przed przystgpieniem do pracy, uzytkownik zobowigzany jest sprawdzi¢ sprawnos¢ sprzetu, na
ktorym zamierza pracowa¢ o zauwazonych usterkach nalezy bezzwitocznie poinformowac
nauczyciela prowadzgcego zajecia lub administratora sieci.

2. Dostosowac stanowisko pracy do swoich potrzeb (wyregulowac krzesto i nachylenie monitora).

3. Przy duzym nastonecznieniu pracowni, dyzurni, po uzgodnieniu z nauczycielem, powinni opuscic
rolety.



Czynnosci do wykonania po zakonczeniu zajec:

1. Po zakonczeniu zaje¢ nalezy uporzagdkowac swoje stanowisko pracy i odwiesi¢ kluczyk.

2. Obowigzkiem dyzurnych jest sprawdzenie czy zostaty odwieszone wszystkie kluczyki,
przewietrzenie pracowni, podniesienie rolet, dopilnowanie uporzagdkowania stanowisk pracy oraz
zgtoszenie tego faktu nauczycielowi prowadzgcemu zajecia. Dyzurni opuszczajg pracownie ostatni.

3. Za wszelkie uszkodzenia wynikte ze Swiadomego dziatania ucznia materialng odpowiedz



