Regulamin pracowni techniczno-informatycznej
Postanowienia ogdlne:

1. W trakcie przerwy uczniom nie wolno przebywaé na schodach prowadzacych do sali nr 20, ani
w korytarzu prowadzgcym do tej sali — przerwe uczniowie spedzajg na pierwszym pietrze — na schody i
do sali mogg wejs¢ tylko pod opiekg nauczyciela (nauczyciel idzie pierwszy).

2. Obowigzkiem ucznia jest dbanie o porzadek i higiene na powierzonym stanowisku pracy oraz
przestrzeganie przepiséw BHP.

3. W trakcie zaje¢ uczniowie wykonujg wytgcznie zadania zlecone przez nauczyciela.

4. Wykorzystanie sprzetu komputerowego znajdujgcego sie w pracowni do celéw innych niz zlecone (np.
gier komputerowych) bez zgody nauczyciela jest zabronione.

5. Zasobami sprzetowymi i programowymi zarzgdza opiekun pracowni (administrator). Uczeh nie
zmienia ustawien systemowych komputera (w tym rowniez tapety, kursorow, sposobu wyswietlania ikon
itp.), nie dotyka sprzetu w miejscach poza standardowym jego wykorzystaniem (uzywamy myszki,
klawiatury, przycisku Power, w razie potrzeby przycisku uruchomienia monitora - nie dotykamy kabli, nie
odtgczamy ich, nie siegamy na tylng czes¢ jednostki centralnej, ani do wtyczek pradu elektrycznego ani
sieciowych)

6. Zabrania sie uzywania wkasnych nosnikéw danych (w tym réwniez dostepu do prywatnych przestrzeni
dyskowych w chmurze) bez zgody nauczyciela.

7. Zabrania sie $ciggania wszelkich plikdw z Internetu poza wskazanymi przez nauczyciela (ustnie lub za

pomocg karty pracy)

Uczniowie majg obowigzek uzywania wytgcznie przyznanych im stanowisk komputerowych.

9. Uczniowie majg obowigzek uzywania wytgcznie przyznanych im kont Workspace - zawsze powinni
wylogowac swoje konto po zakonczeniu pracy.

10. Nie wolno wys$wietla¢ ani przechowywac plikéw o tresci sprzecznej z ogdlnie przyjetymi normami
moralnymi.

11. Nie wolno tworzy¢ ani eksperymentowac z programami wirusowymi.

12. Zabrania sie instalowania w pracowni wszelkiego oprogramowania ani uruchamiania plikéw
wykonywalnych np. typu exe.

13. Dostep do Internetu mozliwy jest tylko w zakresie realizacji celéw lekcji - nie mozna uruchamia¢ innych
stron niz te, ktére sg potrzebne do lekc;ji.

14. Zabrania sie zmieniania stanowiska pracy oraz przemieszczania sie po klasie bez wyraznej zgody
nauczyciela.

a) jesli uczen zmieni miejsce bez zgody nauczyciela, to nadal odpowiada za przyznane mu
stanowisko pracy.

b) bez wzgledu na to ktéry nauczyciel prowadzi zajecia, uczeh zawsze zajmuje przyznane mu
miejsce przy komputerze (w wyjatkowych przypadkach np. fgczenia klas lub zaje¢ swietlicowych —
uczen wpisuje sie na liste ktdra zawiera imig, nazwisko ucznia, numer stanowiska komputerowego,
date i godzine zajec).

15. Zabronione jest stosowanie cyberprzemocy np. obrazanie uczu¢ innych uzytkownikéw np. przez
wysytanie niegrzecznych listéw, wiadomosci oraz zdjec.

16. O wszelkich nieprawidtowos$ciach uczen natychmiast informuje nauczyciela.

17. Bezwzglednie zabrania sie jedzenia i picia przy stanowiskach komputerowych.

18. Monitory w pracowni powinny by¢ caty czas wigczone — nie wigczamy ani nie wytgczamy ich w trakcie
ani po zajeciach.

19. Komputery w pracowni nie stuzg do przechowywania plikdw — wszystkie zapisywane na komputerach
pliki mogg by¢ w dowolnym czasie usuwane. Zalecane jest tworzenie swoich folderéw na tymczasowe
zapisanie plikbw przeznaczonych do wystania nauczycielowi)

20. W trakcie lekcji rozwijajgcej zainteresowania uczniéw, podczas ktorej uczniowie majg zgode na
uruchomienie gier, istniejg ograniczenia:

e mozna uruchomic tylko taka gre, ktora jest zgodng z normami spotecznymi - nie mozna
uruchamia¢ gier z uzyciem réznych form przemocy: strzelania, zabijania oraz innych,
promujgcych nieodpowiednie zachowania
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e mozna uruchomic¢ gre na swoim wtasnym koncie, na ktérego istnienie wyrazili zgode
rodzice/prawni opiekunowie
e nie mozna instalowac¢ z wtasnych nosnikow ani sciggac z Internetu plikéw w celu instalacji gier
e wskazane s3 gry rozwijajgce myslenie logiczne oraz posiadajgce wartosci edukacyjne
21. Podczas lekcji z innym nauczycielem niz opiekun pracowni wszystkie punkty regulaminu nadal
obowigzuja.
22. Ztamanie regulaminu pracowni moze skutkowaé natychmiastowym - zdalnym wytgczeniem komputera,
poleceniem zmiany miejsca oraz innymi formami upomnien.

Czynnosci do wykonania przed rozpoczeciem zajec:

1. Przed przystgpieniem do pracy, uzytkownik zobowigzany jest sprawdzi¢ sprawno$¢ sprzetu, na
ktéorym zamierza pracowac o zauwazonych usterkach nalezy bezzwtocznie poinformowac
nauczyciela prowadzacego zajecia lub administratora sieci.

2. Dostosowac¢ stanowisko pracy do swoich potrzeb (wyregulowac krzesto).

3. Przy duzym nastonecznieniu pracowni, dyzurni, po uzgodnieniu z nauczycielem, powinni opuscic
rolety.

Czynnosci do wykonania po zakonczeniu zaje¢:

1. Po zakonczeniu zaje¢ nalezy uporzgdkowac swoje stanowisko pracy i odwiesi¢ kluczyk.

2. Obowigzkiem dyzurnych jest sprawdzenie czy zostaty odwieszone wszystkie kluczyki,
przewietrzenie pracowni, podniesienie rolet, dopilnowanie uporzadkowania stanowisk pracy oraz
zgtoszenie tego faktu nauczycielowi prowadzgcemu zajecia. Dyzurni opuszczajg pracownie ostatni.
3. Za wszelkie uszkodzenia wynikte ze swiadomego dziatania ucznia materialng odpowiedzialni sg
rodzice/prawni opiekunowie.

Zajecia techniczne:

Uczniowie majg obowigzek przestrzegac przepiséw BHP.

Podczas lekcji na ktorych wykonywane sg prace wytworcze, uczen przynosi cerate lub gazety
zabezpieczajgce tawki przed uszkodzeniem lub zabrudzeniem.



